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RESUMEN

Los libros ilustrados como medio de educacion son de suma importancia, ya que
ayudan a comprender mejor un tema complejo. El objetivo de esta investigaciéon es analizar
las caracteristicas visuales de los libros ilustrados sobre la civilizacion egipcia. Las unidades
de estudio son 12 libros destacados de los ultimos afios, a los cuales se les aplicé la técnica
de la observacion estructurada, a través de unas fichas que facilitaron la recoleccién de los
datos y su posterior analisis. Entre los resultados, se destaca el uso de la técnica digital
para las ilustraciones y el género narrativo, que crea una relacion estrecha entre el texto y
las imagenes. Por lo tanto, los profesionales del disefio grafico encuentran un campo laboral
interesante, que aporta a la educacion y en el cual tienen que trabajar en sinergia con

especialistas en los temas que se aborden en un libro.

Palabras clave: disefio editorial, libros ilustrados, civilizaciones antiguas, civilizacion

egipcia.



ABSTRACT

lllustrated books as a means of education are of the utmost importance, because
they help to better understand a complex subject. The objective of this research is to
analyze the visual characteristics of illustrated books about the Egyptian civilization. The
study units are 12 outstanding books from recent years, to which the structured observation
technique was applied, through some files that facilitated data collection and subsequent
analysis. Among the results, the use of the digital technique for the illustrations and the
narrative genre stands out, which creates a close relationship between the text and the
images. Therefore, graphic design professionals find an interesting field of work, which
contributes to education and in which they have to work in synergy with specialists in the

topics covered in a book.

Keywords: editorial design, illustrated books, ancient civilizations, egyptian

civilization.
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1. INTRODUCCION

La civilizacidn egipcia se considera una de las mas antiguas, constituida alrededor
del afio 4000 a.C., dando paso al surgimiento de la escritura y convirtiéndose en una de las
civilizaciones mas iconicas y poderosas de la historia. Egipto ha logrado transcender por su
cultura y por una profunda determinacion en sus costumbres y creencias, permitiendo vivir
la experiencia de observar la ciencia, el arte, la religion y el comercio de la historia antigua

de la cual el mundo actual forma parte (Maxima, 2020).

Por otra parte, los libros ilustrados son de suma importancia, ya que ayudan a
fomentar la imaginacion y a facilitar el método de aprendizaje; por ello, se consultaron
investigaciones sobre esta tematica. Dada la limitada informacion sobre libros ilustrados de
la civilizacion egipcia en los ultimos cinco afos, tanto a nivel nacional como local, se
recurrio a investigaciones en general de libros ilustrados correspondientes a estudios
internacionales, con la finalidad de que la informacién esté en contexto con los

antecedentes.
1.1. Antecedentes

Chiuminatto Orrego (2011) tenia el propdsito de enfatizar las relaciones de texto-
imagen y como aquellas resultan de gran importancia en los nuevos y antiguos medios de
comunicacion. Determin6 como principal herramienta de metodologia el analisis
taxondmico. Concluyé que el texto y la imagen, en conjunto, ayudan a comprender mejor y
a sistematizar la capacidad de fomentar la lectura y el desarrollo de procesos creativos a la

hora de transmitir contenidos.

Por su parte, Moya & Pinar (2007) se habian propuesto tener un claro predominio de
todas las relaciones simétricas, complementarias y de ampliacién que desempenan
funciones de gran importancia en la creacion del significado de forma textual y visual. Para

ello, emplearon métodos de analisis semidtico-visual. Obtuvieron como principal resultado la
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complementacion del texto y la imagen en la construccion del significado y, a su vez, la

importancia de las imagenes al momento de comunicar.

Finalmente, Camargo (2014) determiné la evolucion histérica de las ilustraciones
infantiles en los libros pop-up y lo que ha establecido Colombia en las décadas de los 80s,
90s y 2000, haciendo énfasis en las editoriales y en algunos ilustradores. Por otra parte,
desde la metodologia se indaga la idea de leer por diversién, detallando resultados
puntuales y determinando la importancia de que las empresas de dichas épocas son

consideradas organizadas, funcionales y de alta calidad artesanal.

1.2. Planteamiento y delimitacion del problema

Los resultados de los antecedentes se determinaron a partir de técnicas de
investigacion con enfoque cualitativo. Los estudios que se investigaron hablan sobre las
percepciones y opiniones relacionadas con los libros ilustrados y cémo estos resultan de
gran importancia. Cabe mencionar que no se evidenciaron investigaciones con la tematica
de los libros ilustrados de la civilizacion egipcia, determinando la falta de interés de dicho

tema en Ecuador.

Como expresa el Ministerio de Educacion (2021), Ecuador prevalecié
significativamente en los resultados de diversas areas que fueron evaluadas como
Lenguaje, Matematicas y Ciencias Naturales, resaltando entre uno de los paises que tuvo
mas avance en la educacién. A partir de esto se logré evidenciar que no se tomé
importancia de la materia de Ciencias Sociales, tomando en cuenta que la historia permite
adquirir conocimientos, ayudando a conectar a los estudiantes con su pasado. Asi mismo,
los libros ilustrados permiten que el lector pueda comprender de mucha mejor manera los

textos, estimulando la imaginacion y el interés sobre los contenidos.
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1.3. Preguntas de investigacion

La informacién expuesta dio paso al planteamiento de la siguiente pregunta de
investigacion: ¢ Cuales son las caracteristicas visuales que predominan en los libros
ilustrados sobre la civilizacion egipcia, de los ultimos 15 afios? Esta interrogante se
sistematiza a través de las siguientes preguntas especificas: 1)  Cémo se estructura el
contenido en los libros de la civilizacion egipcia?; 2) ; Como se emplea el disefio editorial en
los libros ilustrados de la civilizacion egipcia?; y 3) ¢, Qué atributos visuales tienen las

ilustraciones en los libros de la civilizacién egipcia?.

1.4. Justificacion

El propdsito de esta investigacidon es analizar libros ilustrados sobre la civilizacion
egipcia, para que sirva como medio de consulta, facilitando asi a los disefiadores las
consideraciones que se necesitan a la hora de desarrollar nuevos libros. De modo que, los
profesionales podran seleccionar correctamente los contenidos, seguir un método adecuado
de disefio editorial y elaborar ilustraciones en funcién del publico al cual se van a dirigir. En
consecuencia, los libros ilustrados que se disefian a través de un proceso riguroso
fomentan la imaginacién, pero sobre todo permiten reforzar el proceso cognitivo que

conlleva a un mejor rendimiento académico (MaguaRed, 2015).

Asi mismo, esta investigacion aporta con el cumplimiento del Plan de Creacién de
Oportunidades, en el Eje Social. Este establece en el objetivo 7: “Potenciar las capacidades
de la ciudadania y promover una educacién innovadora, inclusiva y de calidad en todos los
niveles” (Secretaria Nacional de Planificacion, 2021, p.69). Es decir, se manifiesta que los
sistemas educativos estan en constante evolucion. Por otro lado, la educacién en Ecuador
es cada vez mas rigida, limitando la innovacion y la diversidad, teniendo como
consecuencia un deterioro en los sistemas educativos desde el nivel inicial hasta el

superior.
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1.5. Objetivos de investigacion

De acuerdo con la problematica, el objetivo general de la investigacion es analizar
las caracteristicas visuales en los libros ilustrados sobre la civilizacién egipcia, de los
ultimos 15 afos, para identificar los elementos de disefio que predominan. Los objetivos
especificos que se plantean son: 1) Identificar la estructura de los contenidos en los libros
de la civilizacién egipcia; 2) Examinar el disefio editorial en los libros ilustrados de la
civilizacion egipcia; y 3) Evaluar las ilustraciones aplicadas en los libros de la civilizacion

egipcia.
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2. REVISION DE LA LITERATURA

2.1. Civilizacion Egipcia

La civilizacién egipcia abarca mas de 5000 afos atras, empezando a las orillas del
Rio Nilo, donde se asentaron los primeros pueblos prehistéricos, determinando importancia
en la actualidad y con el tiempo dos estados diferenciados conocidos como el Alto Egipto y
el Bajo Egipto. En el afio 3100 a.C., el fara6n Narmer, conocido como Menés, fue el que
llevd a cabo la unificacién de los dos estados empezando la Gran civilizacion egipcia (5

Estrellas Club, 2018).

Posteriormente, al pasar los cinco milenios se lograron crear y diferenciar 7 periodos
descritos como: Egipto Faradnico, la Epoca Alejandrina y Tolemaica, el Imperio Romano, la
Conquista Arabe, el Imperio Otomano, la Ocupacién Britanica y la actual Republica. En este
contexto, el pais vivido su maximo desarrollo artistico determinando diferencias por sus
creencias religiosas y por su pensar en la vida mas alla de la muerte, logrando asi la

creacion de espectaculares templos y tumbas (5 Estrellas Club, 2018).

En el antiguo Egipto la politica y la sociedad estaban conformadas por una escala de
dioses, reyes, muertos y el pueblo en general. Aquellos fueron gobernados bajo el mandato
del conocido rey o faradn, quien en su época era un ser divino de constante respeto y
adoracién, considerandolo como la conexién mutua y de proteccién para el pueblo. Por otra
parte, los reyes o faraones eran identificados como la figura elegida por los dioses de ese
tiempo. Asi mismo, el tiempo de gobierno duraba hasta la muerte del faraén y se le
otorgaba al primer hijo de su linaje. El cual tenia el beneficio de obtener el poder absoluto,

incluyendo el pensar de la religion. (Maxima, 2020).

La cultura en la civilizacion egipcia se remonta hace mas de 6000 anos, atravesando
diversos cambios que se dieron por el contacto de varios pueblos invadidos conocidos

como arabes, romanos y griegos. A pesar de las circunstancias en aquellos tiempos, el
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antiguo Egipto, como las antiguas culturas de Mesopotamia, se consideran pioneras al
crear, sostener y desarrollar la escritura alrededor del afio 3000 a.C. Por otro lado, la cultura
egipcia no solo se caracteriza por las nuevas manifestaciones en el area de las artes, sino

también por conservar obras arquitectonicas como las piramides (Maxima, 2019).

La religién juega un papel primordial en los egipcios considerandolos como
politeistas; es decir, que veneraban a varios dioses como el viento, el trueno, la fertilidad,
entre otros. Se adaptaban a muchas formas diferentes, podian tener un lado humano o ser
una mezcla de animal y humano o puramente animal. El dios mas importante es Amén Ra,
dios del sol, seguido por Osiris, el dios de los muertos tomando en consideracién que el
alma era inmortal y que no podian existir sin su cuerpo. Se realizaban rituales preparando
los cuerpos desde la construccion de tumbas, la momificacion y las ceremonias funerarias,
con la unica finalidad de proteger el cuerpo y el alma para la siguiente vida (Editorial

Grudemi, 2019).

Las principales estructuras dentro de la arquitectura son determinadas por las
piramides construidas en piedra que funcionaban como tumbas y permitiendo al alma pasar
hacia otra vida. Se describen por un complejo sistema de pasillos y recamaras donde
colocaban el cuerpo junto a pertenencias como la comida, bebida u otros objetos de valor
que sean utiles al alma en la otra vida. Los egipcios se caracterizan por el manejo de los
numeros y calculos como ninguna otra civilizacion, creando una forma de medicion
denominada “codo” que se calculaba midiendo la longitud del antebrazo y asi desarrollaron
el calculo “codo real”, que equivalia a 0.524 metros de longitud y se subdividia en 7 tramos
de 4 dedos cada uno. La mayoria de las piramides han sido saqueadas en el transcurso de
la historia, debido a la gran cantidad de tesoros y reliquias que contienen; sin embargo, los
arqueologos han descubierto informacion sobre la civilizacion y hasta la fecha siguen en

constante descubrimiento de los secretos en aquellos templos (Maxima, 2020).
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Con base en el pensamiento de la vida después de la muerte y la resurreccion,
incluyendo los conocimientos sobre anatomia y quimica, evoluciond la rama de la medicina.
En aquellos tiempos los egipcios creian que las enfermedades eran un castigo de los dioses
0 a su vez espiritus demoniacos que se apoderaban de su cuerpo, siendo la Unica solucién

el realizar rituales o conjuros para ser expulsados (National Geographic, 2021).

Por consiguiente, a partir del proceso de la momificacion se desarrollaron
habilidades de conocer las distintas partes del cuerpo humano y asi lograr asociarlas con
ciertas enfermedades. Se realizaron cirugias en donde se han registrado hallazgos de
algunas momias, como las perforaciones de craneo y remocion de tumores, asi mismo se

analizaron hasta veintiocho tipos de lesiones distintas (BBC Mundo, 2017).

2.2. Diseio editorial

El disefio editorial se caracteriza por la creacion o diagramacion de textos o
imagenes donde se incluyen publicaciones como folletos, revistas, periddicos, libros, entre
otros. Por otra parte, el disefio como la publicacion o el disefio editorial se guian de ciertas
caracteristicas conocidas como el formato, maquetacion, composicion, textos e imagenes
que son fundamentales para el desarrollo de cualquier tipo de proyectos editoriales (Silvia &

Makhlouf, 2014).

Es de gran importancia aclarar que el disefio editorial pudo lograr transmitir distintas
sensaciones a cada uno de los lectores, ya sea por sus caracteristicas fundamentadas o
por los complementos destacados en cada proyecto. Un buen diseno efectuara un
desarrollo mas atractivo; en otras palabras, cualquier tipo de comunicaciéon que proporcione
informacion o refleje alguna opinion necesita un adecuado disefio y maquetacion editorial

(Esneca, 2019).
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2.2.1. Elementos del diseio editorial

Los rasgos caracteristicos dentro de los elementos del disefio editorial son de gran
relevancia. Partiendo por el formato, se detallan componentes primordiales como la forma 'y
el tamano caracterizado de manera fisica o digital; asi mismo, se evaltua o analiza el
formato adecuado para cada publicacion que se desea ejecutar. Si se llegara a cometer un
error en este paso, podria deshacerse todo el trabajo ya realizado en la redaccion (Esneca,

2019).

Por otro lado, la reticula se caracteriza por ser una guia limite donde el texto se situa
en plena ejecucion y se debe respetar cada planteamiento. A pesar de la simplicidad en la
creacion es de gran fundamentacién el disefio en todo aspecto, ya que refleja orden y
coherencia en los distintos contenidos de los que se desea hablar, tomando en cuenta la
jerarquia en la composicion de las paginas, las cuales se detallan como margenes,

columnas, medianil, linea de flujo, entre otros (Esneca, 2019).

En cuanto a la tipografia, se define a esta como una impresion visual de las ideas
relacionadas con todas las letras, numeros y simbolos de un soporte fisico o digital. Es fiel
amiga de la imprenta y del maravilloso mundo de las artes visuales. Hoy en dia cada
disefiador es responsable de saber comunicar con eficacia y facilidad al desarrollar los
mensajes graficos, ya que su mal uso puede generar problemas de legibilidad (Alvarado et

al., 2021).

Por otra parte, el color activa la atencién y estimula los sentidos teniendo la
capacidad de transmitir sensaciones y emociones. La eleccién del color es fundamental
para lograr un equilibrio entre el contenido y lo visual consiguiendo una pieza adecuada. En
la actualidad todo disefio editorial esta compuesto por el mismo, acompafnado por mapas,

tablas, graficas, dibujos, entre otros, dando sentido al texto (Esneca, 2019).
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La produccion editorial es un proceso que conlleva pasos desde la creacion de un
libro hasta su consumo o lectura por parte del lector dando a conocer su estructura como el
autor, editor, disefiador, corrector, preprensista, impresor, encuadernador, distribuidor,
librero y lector. Con aquellos complementos el autor enfatiza el equipo de trabajo
dirigiéndose al editor al alcance de un productor que busca a nuevos lectores (Silvia &

Makhlouf, 2014).

Asi mismo, el disefiador editorial tiene como objetivo principal captar la atencién del
lector a partir de diversos libros, periddicos e incluso revistas a su alcance, por esta razoén el
disefador se debe enfocar en su trabajo hacia el objetivo principal, desarrollando su
creatividad y activando su imaginacion. Por otra parte, no se debe olvidar las variables que
caracterizan sus prototipos o disefos, ya que dependera de que el trabajo llame toda la
atencion del cliente. Una de las variables es la legibilidad, siendo esencial en cualquier texto

para su comprension lectora, en caso contrario no se alcanzaria el objetivo (Esneca, 2019).

Por ultimo, se debe utilizar un interlineado que facilite la lectura, indicando que el
tamario del interlineado debe ser entre 120 y 160% mayor que el tamafio de la fuente. Asi
mismo el interletraje, también conocido como densidad visual, hace referencia al espacio
que hay entre las letras que componen el texto. Un disefiador editorial debe tener en cuenta
este aspecto por regla general; cuanto mas pequefio es el texto mas lineas se espacian

para que cada palabra pueda respirar y entenderse (Rodriguez, 2015).

2.3. llustracion

A lo largo de la historia y la necesidad de la comunicacion, el hombre ha buscado
diferentes maneras de trasmitir, absorber ideas, sentimientos y emociones. Ha encontrado
una forma de expresion adecuada, en la cual la ilustracién es considerada como una de las
técnicas mas antiguas para expresar ideas, siendo actualmente un método efectivo de

comunicacion usado en diversas areas (Ochoa, 2013).
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Por otro lado, se define a la ilustracion como un idioma simple y universal, el cual
siempre ha estado presente, desde las sociedades antiguas hasta los primeros hombres,
elaborando pinturas en cuevas, plasmando sus ideas relacionadas con su forma de vida y
representadas no solo de manera realista y natural, sino hasta lograr una forma abstracta o

estilizada (Castro, 2001).

De igual manera, las ilustraciones hoy en dia son parte de un sistema que se
relaciona con el texto, de manera que esta vinculada con las palabras, frases, oraciones,
parrafos, entre otros. Esto quiere decir que son imagenes vinculadas directamente como
complementos a la hora de trasmitir un mensaje claro y sencillo (Yaguachi, 2016). Desde
temprana edad se presentan en diversos soportes, como los cuentos ilustrados, carteles,
comic, entre otros, teniendo en cuenta los resultados de una forma efectiva en la

comunicacion (Ochoa, 2013).

En la actualidad, la ilustracion se ha convertido en uno de los fendmenos mas
importantes, no soélo por los cambios que caus6 en su momento, sino por la marca que se
transformaria en una realidad indeleble en grandes partes de las sociedades. Por ende, se
define como unos de los mas grandiosos y prestigiosos movimientos intelectuales y

culturales del Occidente, aunque sin dudar abarcé mucho mas (Bembibre, 2014).

Partiendo de los avances de los siglos antiguos y la realidad del sigo XVIII, a partir
de este movimiento, dio como resultado la prédica y la propagacion de ideas en las areas
politicas, cientificas, culturales, econdmicas y sociales en donde una gran cantidad de
pensadores, innovadores y revolucionarios, empezaron a establecer la necesidad de acabar

con el autoritarismo monarquico y la dictadura de la religiéon (Bembibre, 2014).

Es asi como la ilustracion se ha establecido en un puesto sumamente importante, la
misma que tiene la capacidad de plasmar épocas en distintos ambitos y como ha sido el
avance y transformacioén a lo largo del tiempo. Es por esa razén que la ilustracion nunca se

va a deshacer, al contrario, siempre estara en constante evolucién, como son las nuevas
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técnicas, herramientas, entre otros, que fundamentan importancia (Romero, 2013, como se

cité en Ochoa, 2013).

2.3.1. Clases de ilustracion

La ilustracién se divide en tres clases primordiales, la primera clase son ilustraciones
que cuentan una historia, sin la utilizacion de titulos, textos ni guias que sirvan como
descripcién; se consideran como ilustraciones de primera clase las portadas y
contraportadas de libros que conllevan un claro ejemplo en este tipo de ilustraciones

(Romero, 2011, como se cité en Ochoa, 2013).

Por consiguiente, la segunda clase son ilustraciones que hacen uso de titulos o, a su
vez, la visualizacién de un slogan. La funcion primordial es dar una fuerza mayor al
mensaje, donde la narracion y la ilustracion trabajan conjuntamente, este tipo de
ilustraciones se caracteriza por tener textos cortos, letreros, tarjetas de presentacion,

revistas, entre otros (Romero, 2011, como se cité en Ochoa, 2013).

Por ultimo, la tercera clase es aquella narracion incompleta, teniendo como intensién
llamar a la curiosidad, generar intriga al lector, para que éste encuentre la respuesta en el
texto que acompafia la imagen. Existen algunos soportes que siguen este modelo, para
asegurar la lectura del texto, ya que, si la historia fuera contada completamente, tuviera
como resultado que los lectores omitieran este paso (Romero, 2011, citado por Ochoa,

2013).

2.3.2. Usos de la ilustracion

Los usos y aplicaciones que se dan dentro del campo de la ilustracion transcienden
hasta convertirse en uno de los complementos fundamentales dentro del mensaje, teniendo
como finalidad el lenguaje visual. Empezando desde las ensefianzas didacticas, donde las
ilustraciones toman un lugar importante, llegando a ser utilizados por profesionales del area

de la pedagogia, segun como lo indica Vertikova, 2012 (citado por Yaguachi, 2016), quien
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menciona que las ilustraciones han sido de gran uso en las ensefianzas y aprendizajes a lo
largo de todos los procesos del desarrollo de la didactica, estableciéndose en un puesto de

suma importancia en los pensamientos de los pedagogos.

Desde la posicién de Yaguachi (2016), nacen numerosos tipos de ilustraciones,
cuyas aplicaciones van a depender del tipo del mensaje establecido hacia el cual se va a
dirigir toda la informacién, abordando diversos tipos de ilustraciones que se detallaran a
continuacién con sus respectivas caracteristicas y funciones establecidas para la

determinacion de contenidos.

La ilustracién publicitaria se define por promocionar y generar ventas de productos y
servicios, esta ilustracion se elabora a partir de investigaciones de mercado; se caracteriza
principalmente por ser rapida de apreciar y entender. En este campo se generan soluciones
de gran impacto, buscando la versatilidad y eficiencia ante los consumidores (Azafa, 2010

citado por Ochoa, 2013).

La ilustracion editorial comenzo6 a utilizarse en los inicios del disefio grafico,
logrando complementar los textos de periddicos, revistas y actualmente las diagramaciones
de paginas web. Como menciona Santa, 2014 (citado por Yaguachi,2016), el disefio esta
elaborado con base en una estructura y una composicion donde se obtienen como
resultados los libros, periédicos, revistas, entre otros, haciéndola mas discreta al momento

de ser aplicada.

Por otro lado, la ilustracion técnica se refiere al entendimiento de claros detalles que
se expresan en el texto, La funcién de esta es expresar el uso, montaje o componentes de
un objeto a través de un lenguaje grafico claro y preciso. Una demostracion sobre lo que es
la ilustracion técnica, son los grabados de anatomia o ingenieria, ya que a través de la
ilustracion en conjunto con el texto, trasmiten informacion detallada (Azafa, 2010 citado por

Ochoa, 2013).
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Asi mismo, la ilustracion cientifica, como lo indica su mismo nombre se basa en
imagenes sumamente detalladas, como anteriormente se hablo en la ilustracion técnica, ya
que ambas brindan informacién de manera clara y precisa, a través de agrupaciones de
elementos que al unirse permiten el entendimiento de un tema complejo. La ilustracion
cientifica en términos deductivos tiene sus inicios en las pinturas rupestres donde se les

permitio la comunicacion entre si (Yaguachi, 2016).

Finalmente, la ilustracion literaria esta basada en textos donde ocasionalmente se
encuentran acompafados de imagenes, debido a que el contenido esta compuesto
mayormente de palabras elaboradas para aquellas personas interesadas en la lectura. A
estas se las puede descubrir en los libros, revistas, entre otros, para ofrecer una mayor

claridad al mensaje que se desee comunicar (Yaguachi, 2016).
2.3.3. Géneros de la ilustracién

Este género consiste en brindar mas informacién para el desarrollo de una idea
principal que tiene como objetivo establecer pautas realizadas por el ilustrador al momento
de la elaboracion de una pieza gréafica. Teniendo en claro que los géneros de la ilustracién
se basan en los estilos que cada disefiador pueda implementar y en la creatividad que les

fluya en el momento de la creacion de las piezas. (Yaguachi, 2016).

Por otro lado, el género de ilustracion conceptual, o mejor conocido como arte
conceptual, es una ilustracion que tiene como objetivo primordial la representacion visual de
un concepto para la utilizacion en el ambito del cine, de las animaciones, de los cémics, de
los videojuegos, entre otros. Estas no estan obligatoriamente relacionadas con un texto,
informacién o argumentos, simplemente nacen de la imaginacion del ilustrador (Gémez,

2015).

La ilustracion narrativa es un género en donde existe una linea de interpretacion

entre el ilustrador y el lector, debido a que se mantiene una secuencia de hechos y sucesos
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ya establecidos en el texto. No obstante, hay que tener claro que algunos lectores prefieren

realizar sus propias ideas sobre los personajes (llustracion narrativa, 2012).

Asi mismo, la ilustracion decorativa se caracteriza por estar siempre acompafada de
un texto para embellecer, caracterizar y distinguir la pagina. Se considera que las
ilustraciones decorativas suelen ser marginales que le dan cierto valor agregado a una

pieza grafica, como manchas, formas abstractas, detalles, entre otros (Rios, 2015).

La ilustracién del comic consiste en interpretar una historia que se explica a través
de cuadros o recuadros que contienen ilustraciones, permitiendo asi poder plasmar de
forma similar a una pelicula de cine. Esta cuenta una historia haciendo uso de personajes
que estan plenamente caracterizados por el autor; en una corta definicion, el comic se

considera flexible por el uso creativo que le desea dar el autor (Rios, 2015).

El humor grafico es un género discursivo que suele diferenciarse de las fuentes
escritas donde predominan el modo de expresion y fuentes visuales en que gran parte la
imagen es la que cuenta. Aquellas ilustraciones ofrecen un enfoque importante a la hora de
comunicar, siendo utilizadas para opiniones con respecto a la politica de un pais con la

finalidad de entretener y expresar la realidad de manera ilustrada (Geoghegan, 2016).

La ilustracién infantil es considerada un género literario donde se determina por la
unidn de un contenido textual y un contenido ilustrado. Este tipo de piezas graficas tienen
una relevancia importante, actualmente se basan especialmente en el publico juvenil e
infantil, ya que la presencia de ilustraciones permite al lector interpretar el texto de mejor

manera (Programa Alicante Cultural, 2010-2011).

Asi mismo, la ilustracion publicitaria posee una amplia variedad del area de trabajo
que esta compuesta actualmente por técnicas de diagramacion por computadoras, tomando
en cuenta los recursos que ofrece internet y aliados como la fotografia, entre otros. Por otro

lado, este género ha impulsado al dibujo, llevandolo a un campo artistico de mucho mas
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alcance y relevancia en todos sus parametros y areas establecidas de manera artistica

(Santa, 2013).

2.3.4. Técnicas de ilustracion

La ilustracion esta definida como “el hecho y accion de ilustrar” en donde el dibujo
forma parte fundamental ayudando a perfeccionar el texto. Es de suma obligacion que un
ilustrador pueda dominar el dibujo, ya que es la base de la ilustracién. Por lo general, se
emplean diferentes tipos de técnicas donde se conoce la forma manual o tradicional que
consiste en utilizar materiales como lapiz, marcadores, carboncillo, entre otros. Y
actualmente se suele utilizar los equipos de computo como herramienta de trabajo para
realizar un estilo de dibujo diferente, a estos se los conoce como técnica digital (Nieto,

2017).

La técnica de ilustracion manual cuenta con variaciones de métodos para la
realizacién de cualquier pieza grafica con la desventaja de ocupar mas tiempo que la digital.
Con esta técnica se pueden conseguir trazos y texturas que solo se logran con la utilizacion
del lapiz, con este instrumento se pueden dar efectos de profundidad (Subcutaneo Creative,

2013).

Por otro lado, la técnica de pluma y tinta es un método tradicional, que a pesar de
los avances tecnolégicos se mantiene vigente. Muchos disefadores sostienen un criterio
donde esta técnica es un estilo Unico para la elaboracién de ilustraciones que conlleven
detalles minuciosos, como los rasgos de un personaje, la union de colores o la presentacion

de una escena o paisaje (Yaguachi, 2016).

Asi mismo, la técnica del carboncillo es un método utilizado desde la antigliedad que
se obtiene quemando ramas de madera, opcionalmente de vifia o sauce. Estos materiales
se han usado a lo largo de la historia por los artistas que se han dedicado al dibujo, la

pintura y escultura ocupandolos desde sus primeros bocetos hasta llegar al arte final. Esta
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técnica es utilizada para todo tipo de dibujos, en cualquier tipo de superficie, papel liso,
carton, entre otros, dando una amplia gama de tonos desde el gris hasta el negro (Pico,

2012).

Los lapices de colores son una de las técnicas mas utilizadas en la ilustracion
tradicional, ya que un buen uso de ellos da un excelente resultado con alta calidad de
detalle. Los lapices de colores son materiales versatiles por su facilidad de uso y
manipulacién. Por otro lado, esta técnica puede ser empleada con mezclas, para conseguir
variaciones de tonalidad y lograr los efectos que se desee obtener en cualquier ilustracion

(Nieto, 2017).

La técnica de las pinturas pastel son consideradas como técnicas pictoricas que
consisten en barras elaboradas de pigmentos y gomas de tragacanto como aglutinante. El
pastel tiene terminados aterciopelados sobre superficies como el papel, indicado para
practicas de color, ya que no requiere el uso de disolventes o pinceles. Con el manejo de
esta técnica se puede llegar a crear obras sorprendentemente realistas e inigualables

(Alejos, 2008).

Las pinturas acrilicas son materiales elaborados a base de resina acrilica soluble en
agua y las mezclas de pigmentos, haciendo que a la hora del secado se forme una capa
resistente al agua. Esta técnica es de secado rapido y duradero, a lo largo del tiempo son
utilizadas en variaciones de superficies y se consiguen texturas superponiendo colores sin

que se mezclen (Dominguez y Solano, 2018).

Los rotuladores constituyen una técnica muy utilizada, ya que poseen una gama de
colores brillantes y saturados. Por otro lado, el tipo de rotulador puede variar segun la
superficie en la que se trabaje, con esto se pueden realizar diferentes acabados como
lineas, puntillismo, masas de color, texturas, entre muchas combinaciones mas especificas;
suelen estar acompafiados por los lapices de colores para asi poder intensificar las

tonalidades (Garcia, 2013).



25

Por otra parte, la técnica de la acuarela se define como una técnica clasica. Estas
ilustraciones se consideran las preferidas por muchos ilustradores profesionales, por la facil
capacidad de lograr infinitas posibilidades de crear efectos, debido a este tipo de material.
No obstante, esta puede estar acompafada por otros tipos de materiales y asi lograr

efectos sorprendentes en las ilustraciones (ESDIP_Escuela de Arte, 2020).

La técnica de d6leo es considerada como una de las mejores para realizar pinturas
profesionalmente. Esta es una mezcla de resinas y aceites con pigmentos; gracias a los
aceites que poseen, las pinturas de 6leo son mas espesas y duras. Las pinturas permiten
conseguir muchos tonos y una alta calidad de color por el secado lento del éleo; asi mismo,
realizar degradados y efectos tranquilamente, pero su gran éxito se debe a que una vez la

pintura esté seca mantiene su color vivo y vibrante debido a sus aceites (Alejos, 2008).

La técnica de la estética se considera una disciplina que se dedica a estudiar la
naturaleza humana y la percepcion de la misma, por lo cual esta estrechamente relacionada
con el arte. Posee varios aspectos segun donde se emplee, aunque todo esta sujeto a la
interpretacion o percepcion de lo bello y relacionado con el iluminismo o la ilustracion

(Significados, 2019).

La ilustracion digital tiene su primera aparicidon a partir de los finales de los ochenta,
cuando la compafiia Adobe Sistems desarroll6 los softwares como lllustrator, Photoshop y
Pagemaker, convirtiendo a las computadoras en herramientas de trabajo para el ilustrador y
haciéndolas asi elementos imprescindibles en la evolucion del desempefio de la mayor

parte de profesionales de la rama (Blaster, 2007).

La ilustracion 2D se define como una figura bidimensional que se usa
primordialmente en aplicaciones disefiadas sobre tecnologias como la impresion y dibujos
manuales. Aquellas pueden ser las tipografias, cartografia, los dibujos técnicos, entre otros.
Esta ilustracion se basa en dispositivos graficos vectoriales, ademas de usar modelos

geomeétricos e imagenes digitalizadas (Fran, 2012 citado por Espinoza, 2015).
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Finalmente, la ilustracion 3D se define como el arte grafico que se crea con ayuda
de computadoras y programas especificos, agregando que es un arte tridimensional similar
a la escultura, que permite crear un gran impacto en la elaboracion de imagenes y
animaciones. Actualmente, es considerada como la técnica mas utilizada, sobre todo en la

industria cinematografica y television (Fran, 2012 citado por Espinoza, 2015).

2.4. Libros llustrados

Los libros ilustrados son historias combinadas por el texto y la ilustracién, plasmados
en un formato de libros tradicionales. Cualquier obra donde exista la unién de estos
elementos fundamentales es considerada un libro ilustrado, este tipo de formatos invitan a
los lectores jovenes y mayores a desarrollar la imaginacion y poder resolver los conflictos y
emociones que los personajes dentro de las historias pueden trasmitir. En sus primeros
afos, los libros ilustrados son parte de la vida de los nifios, ayudandoles a crear aventuras

magicas, que otros libros no pueden brindar (Criscuolo, 2022).

Hoy en dia las ilustraciones en los libros han sido de gran importancia, trayendo
beneficios consigo, ya que promueven el desarrollo de la inteligencia, la imaginacion y la
creatividad de los mas pequefos. El uso de las imagenes llamativas entretiene activamente
a los nifios, les brindan alegria haciendo amar la lectura. Asi se desarrolla el concepto de la
memoria y estética en ellos; son infinitas las ventajas, por eso las ilustraciones son

imprescindibles dentro de los libros (Editorial Gunis, 2016-2022).

Para culminar, hay que tener en cuenta que es importante hacer una buena eleccién
de la ilustracién, porque en los peores casos, una mala ilustracion puede contradecir lo que
el texto expresa; es asi que, algo tan pequefio puede causar una gran confusion al lector,
sobre todo en los mas pequefios que estan en proceso de aprendizaje. De una ligera
negligencia del artista pueden surgir ciertos problemas que pongan en peligro el mensaje

que el autor quiere transmitir en la historia (Editorial Gunis, 2016-2022).
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3. METODOLOGIA

3.1. Enfoque y tipo de investigacion

La investigacion se determina a través de un enfoque cualitativo en donde se lleva a
cabo un analisis de diversos libros ilustrados sobre la civilizacion egipcia. Como mencionan
Hernandez et al. (2014), se utiliza el enfoque cualitativo para la recoleccion y analisis de
datos con la finalidad de conseguir nuevas inquietudes que existan en el proceso de la

interpretacion.

El tipo de investigacion es exploratorio y descriptivo. Desde la posicion de
Hernandez et al. (2014), el tipo de estudio exploratorio permite analizar un tema escaso o,
al contrario, que sea innovador; de tal forma que se analiza una variedad de libros ilustrados
para descubrir los tipos de contenido, el disefio editorial y sus ilustraciones y asi plantear un
esquema general que pueda servir de modelo para el desarrollo de este tipo de libros en el
futuro. Por otro lado, Hernandez et al. (2014) expresan que los estudios descriptivos
especifican las propiedades y caracteristicas de cualquier fendmeno de estudio. Estos
ayudaran a obtener resultados sobre las propiedades visuales encontradas en los libros
ilustrados de la civilizacion egipcia y asi poder establecer normativas sobre la creacion de

este tipo de libros.
3.2. Unidades de analisis

En el presente estudio, para definir la poblacion se realizé una busqueda exhaustiva
en diversas bibliotecas, tanto virtuales como fisicas referentes a libros ilustrados enfocados
en el tema de la civilizacién egipcia, logrando asi localizar material disponible en una de las
principales editoriales llamada SM, donde se obtuvo como resultado 15 libros relacionados
con el tema del Antiguo Egipto. Se analizé cada uno para determinar cuales poseen
ilustraciones y cuales carecen de ellas. Por consiguiente, se establecié una muestra no

probabilistica en la cual su base de analisis fue determinar 12 libros de forma ilustrada
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sobre la civilizacién egipcia. Cabe mencionar que para facilitar la recopilacion de los
resultados se optd por crear una tabla donde se observan los cédigos con los cuales seran
nombrados los libros ilustrados. De la misma forma, se hace un llamado a visualizar el

anexo 1 donde se plasmaron las portadas de cada libro a analizar.

Tabla 1. Codigos de libros

Cddigo Nombre del Libro Autor
L1 Descubre el antiguo Egipto Sophie Beer
L2 La historia dgl mundo para Lauren J Downing
ninos
Los Forasteros del Tiempo
L3 7: La aventura de los Roberto Santiago
Balbuena en la gran
piramide
L4 El misterio de Tutankamén Sally Morgan
LIS La tumba maldita Tanya Landman
LI6 Rita y los ladrones de Mikel Valverde Tejedor
tumbas
La vuelta al mundo de la Emili Teixidor i
LI7 . ; . .
hormiga miga Viladecas
LI8 El secreto de la Momia Mary Pope Osborne
Los Futbolisimos 5: El Roberto Santiago
LI9 e ) .
misterio del robo imposible
L110 Harry Tage: En el templo de Jacopo Olivieri
los faraones
LI11 Pupi y el misterio de Maria Menéndez-
Nefertiti Ponte
LI12 La historia con Playmobil Richard Unglik

Nota. Esta tabla muestra los codigos que se les asignaron a los libros ilustrados. Fuente:
Elaboracién propia.

3.3. Técnicas e instrumentos de investigacion

Segun Hurtado (2010), la técnica de observacion es un proceso que consiste en
realizar recopilaciones, selecciones y sobre todo registrar informacion. Esta debe brindar
ciertos parametros para que el investigador logre captar aquello que le interesa, dando
como finalidad la estimacion del mismo. Esta técnica se aplicé para analizar y registrar todo

aquello que sea fundamental en la estructura de un libro ilustrado.

De esta manera se determind como instrumento la ficha de observacién (Tabla 2),

dado que se buscé obtener informacion y establecer indicadores con criterios que deberan
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cumplir los libros que seran analizados de la muestra para asi conseguir una comparacion

final. Para facilitar la compresién de los parametros, esta ficha se adapté a un Formulario de

Google, que permitié obtener una recoleccion de datos mas rapida y eficaz. Por esta razén

se puede visualizar el anexo 2, donde se plasma un fragmento del formulario con los
parametros establecidos. A juicio de Arias (2020), las fichas de observacion se utilizan en

el momento que el investigador desea medir, analizar o evaluar algo en especifico; en

pocas palabras, adquirir informacion adecuada.

Tabla 2. Ficha de observacion

Civilizacion
. Formato de respuesta
Egipcia

Contenido
1 Politicas Dicotoémica
2 Cultura Dicotoémica
3 Religion Dicotomica
4 Arquitectura Dicotoémica
5 Medicina Dicotoémica
6 Otros Dicotomica

Diseno Editorial

7 Formato Seleccion multiple
8 Reticula Seleccion multiple
9 Tipografia Seleccion multiple
19 ~ Cromatica que Seleccion maltiple

predomina
11 Legibilidad Seleccién multiple

llustraciones
12 Color Seleccion multiple
13 Género Seleccion multiple
14 Estética Escala de Likert
15  Relacion Texto- Seleccion multiple

Imagen

Nota. El contexto de esta tabla es para la demostracion de las preguntas que se aplicaran en

el andlisis de los libros ilustrados. Fuente: Elaboracion propia

3.4. Técnicas de analisis de datos

A partir de las fichas de observacién se hace una comparativa identificando

similitudes y diferencias de los libros ilustrados seleccionados, con la finalidad de conocer a
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fondo las caracteristicas o detalles implantados en los desarrollos de cada libro ilustrado y

asi poder llegar a plasmar las especificaciones de los resultados obtenidos.
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4. RESULTADOS

A continuacién, en el presente capitulo se exponen los resultados con respecto al
analisis de los libros ilustrados sobre la civilizacion egipcia, que fue llevado a cabo en cada
uno de ellos, otorgando como evidencia que existen distintos métodos de aprendizaje sobre
el tema en cuestion partiendo de cuentos, historias 0 hechos significativos, que son de gran
ayuda en el proceso cognitivo. Ademas, también se demuestran las partes esenciales que
un libro ilustrado de la civilizacion egipcia debe incluir para obtener asi aceptacion. Cabe
mencionar que se ha desarrollado un resumen de los resultados, que se puede visualizar en

el anexo 5, y recordar que los cédigos de cada libro estan plasmados en la tabla 1.

4.1. Estructura de los contenidos en los libros de la civilizacion egipcia

El LI1 expresa de una manera sencilla y vivaz los beneficios que tenian los egipcios
alrededor del rio Nilo, las técnicas de los cultivos, los estilos de vida de los habitantes, las
creencias religiosas, y por ultimo el proceso de la construccion de las grandes piramides.
De acuerdo con esto, surgen tres temas, el primero hace énfasis en la cultura debido a que
se evidencia cdmo los egipcios conservaban sus costumbres y su estilo de vida en aquellos
tiempos. De la misma manera, como segundo se hace mencién al tema de la religion,
debido a la creencia en diferentes dioses y de como estos hacian parte primordial en las
ceremonias religiosas, por ultimo, se recalca la importancia de la arquitectura en la cultura
egipcia, en donde se explica sobre cuantos hombres se necesitaban, cuanto tardaban y qué
instrumentos ocupaban para la edificacion de las piramides. Cabe recalcar que no se

tomaron en cuenta los temas de politica y medicina dentro de esta historia.

Con respecto al LI2, este habla sobre la historia y culturas de todos los continentes.
En ciertos aspectos generales se hace mencion a la civilizacién egipcia, enfocandose en
temas de la sociedad, su historia, su agricultura, las siembras, las cosechas, la edificacion

de las piramides, el sistema de escritura y, por ultimo, el rio Nilo. De acuerdo con esto, se
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hace constancia, que en el analisis de este libro se abarcan todos los temas que se

establecieron en la ficha de observacion.

Tomando en cuenta al LI3, expresa una historia en la cual los egipcios estaban
extenuados de las guerras por el poder, la incesante esclavitud y el sacrificio innecesario.
Entonces, a partir de estos sucesos sera el ejército quien se revele contra el poderio. Este
libro plantea temas sobre la politica, debido a que toda la historia se rodea sobre el
mandato de un faraén egocéntrico. Con respecto a la cultura, se habla sobre la forma de
vida en el antiguo Egipto y, por ultimo, esta la arquitectura, debido a que la misma expresa
la rebelién de los esclavos cansados de seguir construyendo las edificaciones del mandato

del monarca. En este libro no se abordan temas de la religion y medicina.

Con respecto al LI4, en este se explora el antiguo Egipto, donde gobernaron los
faraones. Ademas, se mencionan los rumores y misterios que envuelven a este famoso
personaje egipcio. A través del cual se habla de temas que fueron ya establecidos en las
fichas de observacion, a excepciéon de temas nuevos que se abordaron en este libro como

los misterios y rumores.

Por otro lado, en el LI5, se habla de una pelicula que al inicio era un rodaje normal y
tuvo como resultado la desaparicion de una joya perteneciente al dios Anubis. A partir de
este momento, se abarcan temas de cultura por el simple hecho de mencionar a Egipto.
Ahora, tomando en cuenta la religion, se expresa como los protagonistas encontraron un
objeto perteneciente al dios Anubis, ayudando a tener una conexion entre la vida y la
muerte. Por otra parte, en la arquitectura se explica que el viaje a Egipto es para conocer
las maravillas arquitecténicas como las piramides y las runas del desierto. Finalmente,
sobre la medicina indica como era el proceso del embalsamamiento de las momias y, como
guardaban cuidadosamente los 6érganos en frascos. Cabe mencionar que no se incluyé la

politica, ademas de surgir temas nuevos como son los saqueos en esta historia.
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El LI6 trata de que la protagonista visita una excavacion arqueoldgica y un grupo de
ladrones la confunden con una egiptéloga, a través de la cual se hablan de temas como
cultura, por motivo que se menciona al antiguo Egipto. En cuanto a la religion, se sefala al
dios Horus y como era su complexion fisica. Ademas, en la arquitectura se menciona que
los arquitectos del antiguo Egipto realizaban las piramides y las tumbas con camaras falsas.
Hay que indicar que no existio la politica y medicina dentro del libro, ademas de mostrar

conceptos nuevos como los ladrones y robos de tesoros.

Con respecto al LI7, trata de una pequefia hormiga que se sube en los zapatos de
un humano decidiendo dar la vuelta al mundo. Los temas abarcados fueron la cultura, por el
motivo de querer conocer el mundo egipcio, mientras que el pequefio personaje describe en
su diario todo lo que le rodea en el proceso de su viaje y en eso estan las momias, hasta
sus secretos escondidos. Cabe mencionar que no se abordan los temas como la politica,

religion y la arquitectura.

A continuacién, en el LI8 se relata sobre dos jovenes que van de visita a su casa del
arbol, cuyo interior esconde sorprendentes aventuras y esta vez se transportan a un viaje al
Antiguo Egipto. Los temas que se hablaron fueron sobre la cultura, puesto que se inmergen
en un viaje a la civilizacion egipcia, para asi conocer su forma de vida en ese tiempo. Sin
embargo, en lo que respecta a la arquitectura se menciona que las piramides ocupan un
puesto muy alto en la lista de los farones egipcios, del mismo modo se recalca que la
politica, religion y medicina no fueron parte de esta historia, aparte de mencionar temas

nuevos como la exploracion.

En el LI9, se habla de cdmo los jévenes futbolistas deben enfrentarse a uno de los
retos mas grandes, ya que al encontrar una de las cdmaras mas importantes, se ha
extraviado una de las joyas mas valiosas, dando como misién demostrar su inocencia y
descubrir quién fue el culpable del robo. En este se abarcan temas de cultura y religion

explicando sobre qué es, cdmo es y a qué se dedican el dios Anubis y el dios Osiris.
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Teniendo en claro que no se tomaron en cuenta dentro de esta historia la politica,

arquitectura y medicina.

Por otra parte, en el LI10, en cual habla de una aventura que el protagonista con
ayuda de una chica arqueodloga, tienen como misién rescatar un papiro que es de suma
importancia y ha desaparecido. A través en el cual se ha cumplido en abordan todos los

temas que se han establecido dentro de las fichas de observacion.

En el LI11, habla de como un arquedlogo después de regresar de una excavacion
cuenta a los nifios sobre lo que ha visto en ese lugar y como ha encontrado una reliquia que
le pertenecia a la reina Nefertiti, pero al parecer un peligroso ladron quiere aduenarse y es
donde con ayuda de los nifios se va a impedir que eso no suceda. Se abordan temas de
Politica ya que se expresa de una gobernante exitosa, sin embargo, en la cultura se abarca
en ir a salvar la reliquia de la faraona a la ciudad egipcia. A través de esto no se abordaron

los temas de la religion, arquitectura y medicina.

Por ultimo, en el LI12, muestra la historia de una forma ilustrada, donde el personaje
va de paso por el antiguo Egipto. A través en el que se abordan temas de politica por
motivo en que la historia se base en un gobernante faradnico, por otra parte, en cultura se
aborda una parte de la historia en la civilizacion egipcia. Hay que indicar que este libro no

se incluyd la religion, arquitectura y medicina.

4.2. Diseio editorial en los libros ilustrados sobre la civilizacién egipcia

4.2.1. Formato

Siguiendo por el formato del disefo editorial, se observé que los libros ilustrados que
se analiz6 hacen uso de un formato tamafio vertical, debido que, por ser libros fisicos y
digitales este tipo de tamarfio al ser versatil permite tener un mejor manejo en el momento
de la lectura, a su vez que se adapta en las diversas plataformas digitales, logrando no

ocasionar dificultades al lector que haga uso del libro.
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4.2.2. Reticula

Con el siguiente apartado el libro LI1 hace uso de una reticula Jerarquica, debido a
que, se logré observar que esta estructura fue pensada de acuerdo a las ilustraciones y su
composicion, por motivo que el texto establecido en esta historia no obstruye el momento
de observar las piezas graficas. Hay que aclarar que la buena estructuracion de esta
reticula permitié darle dinamismo al texto y a la vez ocasionar que el lector no pierda el

interés por la lectura.

Figura 1. Captura del libro Descubre el antiguo Egipto

Nota: En esta se muestra la estructura la reticula Jerarquica que se utilizé para la creacion
de estos libros. Fuente: https://issuu.com/nosycrow/docs/bm_101stickers _ancientegypt _ins

Por otra parte, los libros LI2 y LIS hicieron uso de la reticula Multiple, ya que, se
pudo visualizar que todo fue estructurado de acuerdo a la necesidad de la historia, debido
que tanto el texto como ilustracion estan establecido dentro de cuadriculas dando orden y
sentido a cada pagina, esta variante de reticula permitié de la misma forma dar dinamismo y

a su vez entender de mucha mejor manera el hilo de la historia.
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Figura 2. Captura del libro La tumba maldita

COMIENZA LA MISION EPICA...

Cueor 7 Luci bascon o et ambe de um Forsin, domke 52 crtumrtre
ne i com o peer Legimlari: Lo vilons 1o Sigucn S 30 v

Nota: En esta se muestra la estructura la reticula Multiple que se utilizé para la creacion de
estos libros. Fuente: https://ecat-server.grupo-
sm.com/ecat_Documentos/ES177967 011102.pdf

Por ultimo, los libros LI3, LI4, LI6, LI7, LI8, LI9, LI10, LI11y LI12 se emplearon la
reticula en una sola columna, ya que, se observo una continuidad de la informacién y a su
vez tratar de aprovechar los espacio al maximo. Por la cual este permitio transmitir
tranquilidad y calma por motivo de a ver distribuido el texto y la ilustracion de una manera

correcta, dando como resultado no perder el punto de la lectura.

Figura 3. Captura del libro de la leyenda de Tutankamén

A GIFT FROM THE GODS

Nota: En esta se muestra la estructura la reticula una sola columna que se utilizé para la
creacion de estos libros. Fuente:
https://books.google.com.ec/books?id=xiZTDwAAQBAJ&printsec=frontcover&hl=es#v=onep

age&q&f=true
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4.2.3. Tipografia

Iniciando con los siguientes libros LI1, LI3, LI4 y LI9 se hizo uso de una familia
tipografica San Serif, se considerd por motivo de ser una tipografia sencilla y facil de utilizar,
de la misma forma de poderla adaptar a cualquier espacio dentro del texto. Esta fue
favorecedora para una mejor legibilidad a la hora de la lectura evitando el cansancio de la

vista, y a su vez por la correlacion que obtuvo esta con los estilos de la ilustracion.

Por otra parte, los libros LI2, LI6 y LI12 se manejé la familia tipografica Serif, por
motivo en que esta ayudo a contribuir una sensacion de calidez, elegancia y seriedad a la
informacién, A demas de dar aporte con la continuacién del hilo de la historia y a su vez
tener una guia para facilitar de mejor manera la comprensién de la lectura y por ultimo en

atributar un acabado profesional a estos libros.

Por ultimo, los siguientes libros LI5, LI7, LI8, LI10 y LI11 se aplicé una familia
tipografica Mixta por la razon que estas dos familias funcionan juntas a nuestra percepcion,
creando diferentes roles donde se permiten que cada una tenga una funcién y se puedan
destacar individualmente obteniendo como resultado un correcto contraste. Cabe recalcar
que la tipografia Sans Serif en su mayoria se hizo uso en Titulos 0 como complemento de la

ilustracién, por el otro lado, la Serif se utilizd en los contenidos.

4.2.4. Legibilidad

Por otra parte, en la legibilidad se analizé que cada uno de los libros ilustrados, son
considerados totalmente legibles por motivo, en el que constan, con una adecuada
distribucién entre el texto y las ilustraciones, a su vez, que se emplearon un correcto uso de
eleccion de familia y tamafio tipografica, ya que, se considera que esta dentro un rango
adecuado del tamario de la letra, donde se determina que esta entre maximo 12 puntos

para contenido haciendo facil para la visualizacion de la lectura.
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4.2.5. Cromatica que predomina

En la cromatica que predominan se establecieron que los siguientes libros LI1, LI2,
LI3, LI4, LI7, LI8; LI11 y LI12 se dio como resultado el predominio de los colores calidos por
motivo, en el cual, se hizo uso del amarillo, naranja, entre otros de la misma forma que este
tipo de colores ayudo a atraer y acercar a observar de mejor manera las ilustraciones. Por
otro lado, cabe recalcar que se utilizo este tipo de cromatica para lograr representar a la

época que se expresa en los libros y hacerlo lo mas fiel posible a la cultura.

En el caso de los libros de LI6 y LI9 influyeron los colores frios de tal forma que se
utilizé gamas de azules, este tipo de cromatica transmitio la sensacion de profesionalismo,
tranquilidad y calma, ademas, de ser unos colores de facil uso para combinar, dando como

resultado una pieza grafica moderna y asi los lectores se sientan atraidos para visualizarlas.

A modo de concluir con este apartado, tenemos a los libros LI5 y LI10 aqui se
reflejan los colores blanco y negro, de tal forma que existieron las gamas de escala de
grises, esta cromatica en estos libros transmite misterio la cual esta muy relacionado con la
historia que cada uno expresa. A su vez, de dar un poco de elegancia y asi atrayendo el

interés de los espectadores que hagan uso de estos.

4.3. llustraciones aplicadas en libros de la civilizacién egipcia.

4.3.1. Contraste de colores

A través del andlisis de los libros ilustrado de la civilizacion egipcia, se determiné
que todas sus ilustraciones cuentan con un correcto contraste a lo largo de todo el libro,
respetando su estilo grafico establecido de acuerdo al tema tratado. También se puede
aclarar que otro motivo fue por hacer uso de colores que se complementaron entre si,
determinando que el uso de colores calidos, colores frios y el blanco y negro dieron un

impacto visual a la hora de hacer uso de este material.
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4.3.2. Género de ilustracion

En el apartado de los géneros tenemos los libros LI1, LI2, LI3, LI4, LI6, LI7, LI8, LI9,
LI10y LI1 se implemento el género de ilustracion narrativo, ya que permitié tener una
secuencia de hechos o sucesos que se encuentra establecidos en el texto y con ayuda de
la ilustracion se demuestra de forma mas detallada el mensaje que se desea transmitir, de

la misma forma haciendo que esta sea mas dinamica y facil de entender para el lector.

Figura 4. Capturas del libro Los forasteros del tiempo 7

Er reahang. aquel Jrete misteroso me ha sahacd.
Aquelos bes Querens estaban & punto de atacarme por

Nota: En esta se muestra el género Narrativo que se utilizé para la creacion de estos libros.
Fuente:
https://books.google.com.ec/books/about/Los Forasteros del Tiempo 7 La_ aventura.html

?id=srVVEAAAQBAJ&printsec=frontcover&source=kp read button&hl=es-
419&redir esc=y#v=onepage&qg&f=false

Para concluir, en los libros LIS y LI12 se desarroll6 el tipo de genero de ilustracion
infantil, por el motivo en cual esta conectado por la union del texto y la ilustracion,
permitiendo que el lector interprete de mejor manera la lectura. Por otra parte, esta
ilustracion sobre todo es de importancia por el motivo te estar disefiada con un estilo

dirigida para un publico infantil.
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Figura 5. Captura del libro La tumba maldita

De repente. slgo golpea por detras | [ Robo de Lo religuia de Anubis
a bscar 7 secuestro de Luci

Nota: En esta se muestra el género Infantil que se utilizé para la creacién de estos libros.
Fuente: https://ecat-server.grupo-sm.com/ecat Documentos/ES177967 011102.pdf

4.3.3. Técnicas de ilustracion

En la siguiente seccion sobre la técnica, se menciona que los siguientes libros LI1,
LI3, LI4, LI5, LI7, LI8, LI9, LI10, LI11 y LI12 se implementd el uso de técnica digital, ya que
esta tiene ventajas en el proceso de creacién, debido a que ayuda a tener mejores
acabados profesionales, una mejor cromatica, ahorrar tiempo y sobre todo que estas piezas

graficas se puedan adaptar a cualquier soporte digital e impresos.

Figura 6. Captura del libro de la leyenda de Tutankamon

Nota: En esta se muestra la técnica digital que se utilizé para la creacion de estos libros.
Fuente:
https://books.google.com.ec/books?id=xiZTDwWAAQBAJ&printsec=frontcover&hl=es#v=onep

age&qg&f=false
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Finalmente, los libros LI2 y LI6 optaron por las técnicas de ilustracion mixta ya que
apostaron por combinar diferentes técnicas y asi lograr conseguir acabados mas variados
que no se consiguen en ninguna de las dos técnicas por separadas. Cabe recalcar que en
estos libros prefirieron por mezclar lo tradicional, el scanner y retoque digital para asi poder

determinar las piezas graficas de sus libros.

Figura 7. Captura del libro de Rita y los ladrones de tumbas

Nota: En esta se muestra la técnica Mixta debido a que se aplico la técnica de las acuarelas
y a su vez hacer un retoque de forma digital, aplicados en la creacion de estos libros.
Fuente:

https://books.google.com.ec/books/about/Rita_y los ladrones de tumbas.html?id=0rkLEA
AAQBAJ&printsec=frontcover&source=kp read button&hl=es-
419&redir_esc=y#v=onepage&qg&f=false

4.3.4. Estética de la ilustracion

A través del apartado de la estética, se determind por medio del analisis que todos
los libros ilustrados de la civilizacién egipcia estan en el rango de ser bueno y muy buenos,
a nuestra percepcion, se consideran estas piezas graficas estética, debido que cumplen con
los parametros establecidos, tanto en la cromatica existio la correcta combinacion de los

colores calidos, frios 0 blanco y negro, y teniendo en cuenta sus buenos acabados,
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haciendo que estas ilustraciones se consideren eficientemente exitosa dandole mucho mas
valor y haciendo que al lector le llame mas la atencidon en el momento que observe cada

una de las piezas graficas que contienen los libros.

4.3.5. Importancia de la ilustracion

Por otro lado, en la importancia que se les da a las ilustraciones en base al texto se
analizo y se determind que, en cada uno de los libros ilustrados de la civilizacion egipcia, se
le da el 100% de importancia, debido a que existe una correcta distribucion de las
ilustraciones entorno al texto, logrando que el lector en el momento que haga uso de estos
libros, pueda entender de mejor manera el hilo de la historia, ademas, de mantenerlos

enganchados con las ilustraciones establecidas.
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5. DISCUSION

De acuerdo con los resultados obtenidos del analisis de los libros ilustrados de la
civilizacion, se identificé que los temas con mayor importancia fueron la politica, cultura,
religion y arquitectura dejando muy por debajo a la medicina. En cambio, Landeta (2017)
menciona y recomienda que los temas principales son el arte y la religion debido a que
ayuda a poder comprender de mejor manera como los egipcios veian su creacion, la vida

diaria, la muerte, entre otras cosas, ademas de formar parte de la historia universal.

Por otro lado, hay que aclarar que realizar un buen disefo editorial permite llegar
directamente a los lectores ademas de ayudar a tener un disefio mas ordenado y atractivo.
Del mismo modo, Esneca (2019) destaca que es de gran importancia tener en claro que
cualquier tipo de comunicacion que brinda informacién, necesita de una adecuada
maquetacién y disefo editorial para lograr transmitir sensaciones a los lectores. Partiendo
de aqui, se aclara que todos los libros ilustrados analizados hicieron uso de un formato
vertical, debido que por ser libros tanto fisicos como digitales permite tener un mejor manejo
en la hora de la lectura, por su parte Risquez (2019) expresa que el 90% de los albumes
que analiz6 fueron de formato cuadrado, ya que es una de las formas mas popular

permitiendo tener una facil lectura.

En el apartado de la reticula se concluyé que unas de las mas utilizadas para el
desarrollo de los libros ilustrados fueron la jerarquica por motivo de que fue pensada para
no obstruir las piezas graficas, por parte de la multiple ayudé a tener un orden y sentido a
las paginas, por ultimo, una sola columna permitié tener una continuidad con la historia.
Desde el punto de vista de Marin (2014) menciona que existen diversas reticulas que son
de gran ayudar para generar nuestras propias estructuras, aclarando que en el desarrollo
de cualquier proyecto editorial no existe una reticula especifica, si no, la que nosotros

deseamos elegir de acuerdo a nuestra necesidad.
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Iniciando con la tipografia se obtuvieron como resultado el uso de las tipografias
Sans Serif, Serif y ambas, debido a que se partioé por tener el correcto contraste con el estilo
de la ilustracion y por motivo en que cada una de sus propios aportes a la diagramacion.
Del mismo modo Printcolor (2021) habla que la tipografia mas utilizada en libros es la Serif

ademas de recomendar en hacer uso de una unica tipografia.

De la misma forma al analizar los libros ilustrados se determiné que todos fueron
totalmente legibles por motivo que se hizo de una adecuada distribucién en los textos e
ilustraciones y a la misma vez por emplear una correcta eleccion de familia tipografica,
donde se determind que la tipografia aplicada en los libros ilustrado, estan entre un rango
de 12 puntos, haciendo facil la visualizacion de la historia. Asi mismo Palgraphic (2019)
aclara que cualquier tipo de libros, independientemente del tipo del formato, la legibilidad es
un factor clave que presenta un texto a la hora de ser leido, debido a que se debe de dar
importancia en el momento de escoger una familia tipografica y con ello al publico al que se

va a dirigir.

Para culminar con el apartado de disefo editorial se encuentra la cromatica, que
través del analisis se observé que dentro de los libros ilustrados se dio predominio a los
colores calidos siendo el que mas destaco, seguido de los colores frio y por ultimo los
blanco y negro, donde cada uno ayudé a tener un mayor acercamiento con el hilo de la
historia que se queria trasmitir. Como plantea Talla de la Cruz (2020) al igual que las
ilustraciones, los colores son elementos fundamentales dentro de la creacion de un libro, ya
que al tener un buen uso ayudara a transmitir ideas y sensaciones que tengan a la final las

narrativas de los libros.

Para finalizar, se menciona que en cada libro ilustrado de la civilizacion egipcia
existié un correcto contraste de colores, debido que estuvieron en constante respeto con la
linea grafica y a su vez por establecer un correcto circulo cromatico que ayuddé a transmitir

sensaciones a los lectores. Del mismo modo se observé que dentro de estos libros, se hizo
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uso del género narrativo siendo el mas utilizado, seguido por el Infantil. De la misma forma
entre las técnicas mas destacadas fue la digital y Mixta. Como sefiala Albarran (2019) todo
depende de qué tipo género de ilustracién y técnica seran las mas adecuadas al contenido
y publico que va dirigido. Por ultimo, la estética de la ilustracion obtuvo un rango de ser
buenas y totalmente buenas, de la misma manera que se le dio el 100% de importancia

dentro de cada libro ilustrado que fue analizado.
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6. CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

Los libros ilustrados ayudan a fomentar la imaginacién debido a que las ilustraciones
ademas de ser beneficiarias para la comprension de los textos, son parte
fundamental que ayuda a explorar de mejor manera la historia, haciendo que el
lector sea motivado por conocer, experimentar y generar interrogantes que

incentiven a la busqueda de nuevos conocimientos.

Dentro del primer objetivo se establecid que los temas que mas se abarcaron fueron
de la politica, cultura, religiéon y arquitectura por motivo que fueron considerado en la
mayoria de los libros ilustrados de la civilizacion, no obstante, se menciona de suma
importancia que el arte y la religion sean temas obligatorios, ya que, ayudan a

entender y comprender con mas acercamiento la vida egipcia.

En el segundo objetivo se plantea que el disefio editorial para un libro sobre
civilizaciones antiguas es de gran importancia que tenga una adecuada
maquetacién, partiendo por el formato es ideal el tamafio vertical, debido a que tanto

el libro sea fisico o digital permite tener un mejor manejo para los lectores.

En la reticula, se considera que la mas beneficiaria seria la de una sola columna, ya
que, su buena maquetacion permite obtener una constante continuidad con la
lectura y a su vez tener mas dinamismo con ayuda de las ilustraciones, si se

distribuye de manera correcta.

Por parte de la tipografia se opta por considerar la Serif, ya que esta aparte de ser la
mas utilizada para el desarrollo de los libros, contribuye elegancia y seriedad a la
informacién y a su vez de aportar con la continuidad de la historia y facilitar la

compresion de la lectura.



47

Por parte de la legibilidad es un paso fundamental, debido a que, si no se hizo uso
de una correcta eleccién de familia y tamafo tipografico, dificultara la visualizacion

del texto a los lectores.

Como ultimo objetivo se encuentran las ilustraciones estas son parte fundamental
para lograr obtener un exitoso libro ilustrado, debido a que el tipo de género se opta
por una narrativa, ya que, permite tener una secuencia de sucesos establecida en el
texto y con ayuda de las ilustraciones se podran comprender de forma detalla el

mensaje que se desea transmitir, haciendo que sea mas dinamica la lectura.

La técnica de la ilustracion se considera la digital por brindar ventajas en el proceso
de desarrollo y de igual manera de obtener mejores acabados. A parte de ayudar a
obtener una cromatica mas vibrante, ahorrar tiempo y a su vez unas ilustraciones

que se logren adaptar a cualquier soporte tanto fisicos como digital.

Para culminar, la buena seleccion de estas permitira tener ilustraciones totalmente
atractivas para los lectores y a su vez hay que aclarar de dar el 100% de importancia
ya que se basa en eso principalmente los libros ilustrados y sobre todo si se desea

hacer de la civilizacion egipcia.

A termino de las conclusiones que se obtuvieron en esta presente investigacion, se

derivaron las siguientes recomendaciones:

Aplicar libros ilustrados como métodos de aprendizaje para explicar la historia de
una manera mas divertida y didactica, basandose principalmente en las piezas
graficas de los libros, ya que estas tendran mayor protagonismo al momento de

realizar la lectura.

Agregar mas temas relacionados como el arte y Religién de la civilizacién egipcia,
sin dejar de lado los temas de politica, cultura y arquitectura, ya que son temas muy

importantes que fueron base de todo lo que se conoce en la actualidad.
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Cabe mencionar que tanto el formato vertical, la reticula de una columna y tipografia
Serif se recomienda mantener, ya que, este ayudara a obtener resultados un libro

ilustrado exitoso.

Se recomienda para mejor legibilidad, los textos para la creacién de un libro, estén

dentro del rango de 12 puntos.

Se recomienda hacer uso de la técnica digital en las ilustraciones, ya que esta
actualmente es muy usada por los ilustradores, debido a los beneficios que trae y su
facil adaptabilidad a los soportes impresos y digitales y brindar un acabado de

calidad.

Se recomienda tener en cuenta del tipo de Género, técnica y cromatica a utilizar en
las ilustraciones, ya que de esto dependera el éxito o el fracaso de la aceptacién del
libro, independientemente del texto que lo acompafrie, ya que el lector le dedicara la

mayor parte del tiempo en las ilustraciones
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8. ANEXOS

Anexo 1: Esquema de las portadas de los libros ilustrados

Libros llustrados

- Nombres -

4 N 4 Nl
DESCUBRE EL LA HISTORIA DEL LOS FORASTEROS EL MISTERIO DE
ANTIGUO EGIPTO MUNDO PARA NINOS DEL TIEMPO 7 TUTANKAMON
Descubre L0S s
EL ANTIGUO . LAHISTORIA Mmﬂ[mm@
EGIPTO K:)g ” e MU N D O IAAVENMADEI.SS,BALBUENA
3 @ SN PARANINGS \ B
4 Bl &

La tumba maldita "

Tanya Landman

Rita y los ladrones

aewy 0€ tumbas -
Mikel Valverde

sl
()
/_g, ”fi. & &
2y A
Aos? it
o
_ J J
r 3\ r N
LA VUELTA AL MUNDO RITA Y LOS LADRONES
DE LA HORMIGA MIGA || LA TUMBA MALDITA DE TUMBAS MOMIA

& La vuelta al mundo

e de la hormiga Miga
Emili Teixidor. -n
e | B

~| Mary Pope Osborn

| Elsecreto

4 Y d
HARRY TAGE: ENEL (| PUPIY EL MISTERIO LA HISTORIA CON
TEMPLO DE LOS DE NEFERTITI PLAYMOBIL
FARAONES

Maria Menéndez-Ponte

Pupi y el misterio
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Anexo 2: Fragmento del formulario de Google - Contenido

Seccién 1de3

Caracteristicas visuales de los libros ~
ilustrados sobre la civilizacion egipcia

Descripcion del formulario

Este formulario registra automaticamente los correos de los usuarios de Correo PUCE Sede Santo
Domingo. Cambiar configuracion

Tema del libro &= = Respuesta corta -

Texto de respuesta corta

LD ] Obligatorio )

Afio de publicacion del libro *

Texto de respuesta corta

Numero del libro *

Texto de respuesta corta

Fecha de recopilacion *

Mes, dia, ano ':]



Anexo 3: Fragmento del formulario de Google — Disefio editorial

Seccion 2 de 3

Disefio Editorial

Descripcion (opcional)

;Cual es el formato del libro ilustrado? *

Cuadrado
Vertical

Horizontal

:Qué reticula se utiliza? *

1 Columna
2 Columnas
Multiple
Modular

Jerarquica

£Qué tipo de tipografia se emplea? *
Serif
San Serif

Ambos

><
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Anexo 4: Fragmento del formulario de Google - llustraciones

Seccion 3 de 3

llustraciones

Descripcion (opcional)

¢Existe un correcto contraste entre colores?*
Si

No

;Qué género de ilustracion se empled ? *
Conceptual
Narrativa
Infantil
Publicitatio

Decorativa

;Qué técnica se aplico en las ilustraciones? *

Manual
Digital

Mixta

Del 1 al 5. ;Qué tan estéticas son las lustraciones?

<



Anexo 5: Esquema sobre el resumen de los resultados

Libros llustrados

- Resumen de los resultados -

CONTENIDO

TIPOGRAFIA

En este apartado, cada libros
abordaba temas de:

-Politica
-Cultura
-Arquitectura
-Medicina
-Religion

FORMATO LEGIBILIDAD

Vertical Todos son legibles

RETICULA

p
Jerarquica Maltiple

N

-

San Serif

N

Serif

N\ ifF Y

d )

1 Columna

CROMATICA QUE PREDOMINA

-

Colores Calidos

R
i

d

N
Colores Frios

Blanco y Negro
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CONTRASTE DE COLORES

Correcto contraste

ESTETICA

Bueno y Muy bueno

IMPORTANCIA

100% de importancia con
relacion al texto

ILUSTRACIONES
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GENERO

s

Narrativo

| Pupiy el misterio
de Nefertit,

(

Infantil

Py L toms maldita
. [

TECNICA

s

Digital

| Pupi y el misteric
e Nefertiti

N

e

Mixta

1 HISTORIA
M| 0




